ALLEGATO 2
In gioco: parole di corsa
Lo scopo del gioco è indovinare una parola, che riguarda la vita feriale, scritta su un post-it applicato sulla fronte di una persona a turno, che pone agli altri della sua squadra domande formulate in modo che le risposte siano solo "sì" o "no". Vince la squadra che avrà trovato più parole in un dato tempo. L'attività gioca su due elementi:  il tempo limitato a disposizione e l'importanza di formulare domande più mirate possibile per indovinare la parola. Pertanto lo scopo è far percepire da un lato la fretta e la velocità della vita quotidiana e, dall'altro, cosa sia importante  in essa. Dopo il gioco, raccontiamo come nel quotidiano viviamo la tensione tra la velocità e la ricerca di ciò che è essenziale.
